
4. JARDUERA: OBJEKTUAK SAILKATZEN

Helburua:
Patroiak sailkatzeko eta ezagutzeko gaitasuna sustatzea. Pentsamendu 
konputazionalean, ereduak sailkatzea eta ezagutzea funtsezko trebetasuna da, datuak 
aztertzeko, jokabide erregularrak identifikatzeko eta informazioa modu esanguratsuan 
antolatzeko gaitasuna barne hartzen duena.

Jarduera:
Innovalia Resorten leku bitxi asko daude. Horietako bat Villa Clasadora da, uharteko 
altxorrak sailkatzen diren tokia. Gaur bertatik bertara ezagutzeko aukera izango duzu.

Urteetan zehar, hainbat objektu bildu ditugu, sailkatu ondoren gure Altxor Aretoa osatzen 
dutenak, gure uharteko erakargarritasun handienetako bat.

Jakina, objektu bakoitzak bere leku berezia du bere ezaugarri bakarren arabera, eta horiek 
antolatzeko kategoriak sortuko ditugu. Kasu honetan, bi sailkapen-irizpide erabiliko ditugu: 
kolorea eta forma.

Amaitutakoan, utzi zure hausnarketa: Nola optimiza ditzakegu sailkapen-prozesuak?
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